Descricao do Projeto: "Livro que Aprende"

De acordo com os principios do PMBOK (Project Management Body of Knowledge)

1. Introducao ao Projeto

1.1. Objetivo

O projeto "Livro que Aprende" visa criar uma plataforma web interativa que combina aprendizado
personalizado e adaptativo com tecnologias de inteligéncia artificial. O objetivo é oferecer um
sistema que facilite o aprendizado continuo, organizado em uma estrutura que integra livros
tematicos, trilhas de conhecimento, e topicos especializados, proporcionando uma experiéncia
educacional tnica.

1.2. Justificativa

A necessidade de ferramentas de aprendizado personalizadas e acessiveis tem crescido com a
expansao da educacao a distancia e o aumento do volume de informagdes disponiveis. Este projeto
busca resolver esse problema ao oferecer um espaco estruturado para constru¢ao de conhecimento,
com integracao de modelos interativos, como visualizagdo de grafos e aprendizagem
supervisionada.

2. Declaracao de Escopo

2.1. Produto Final

Uma plataforma educacional chamada "Livro que Aprende" contendo:

* Uma landing page geral com informagoes sobre o projeto.
* Um sistema de livros com:
* "Livro que Aprende": Focado em aprendizado interativo.
* "Livro Autonomo": Explorando automacao no aprendizado supervisionado.
* Trilhas de conhecimento que conectam tépicos fundamentais a aplicagdes praticas.
* Recursos como:
* Calculadora de Iluminacao LED.
* Visualizacao de Grafos.
* Painel de controle para aprendizes.

2.2, Exclusoes
O projeto ndo incluira:

* Desenvolvimento de aplicativos méveis.
* Tradugdo do conteido para multiplos idiomas (foco inicial em portugués).



2.3. Premissas

* A tecnologia usada sera predominantemente web-based (HTML, CSS, JavaScript e
frameworks complementares).
* O publico-alvo tera acesso a internet e conhecimento basico de navegacao.

2.4. Restricoes

* O orcamento inicial é limitado.
* O tempo de desenvolvimento é de 6 meses.

3. Estrutura Analitica do Projeto (EAP)

plaintext

Copy code

1. Inicio do Projeto
1.1 Reunifes iniciais e levantamento de requisitos
1.2 Definicdo de escopo e cronograma

2. Planejamento
2.1 Estruturacdo do site
2.2 Organizacado das trilhas de conhecimento
2.3 Definigdo das ferramentas e tecnologias

3. Desenvolvimento
3.1 Criacédo da landing page
3.2 Desenvolvimento dos livros tematicos
3.3 Implementacdo dos sistemas interativos (calculadora, grafos)
3.4 Testes e validacdes

4. Implantacéo
4.1 Publicacao do site
4.2 Monitoramento inicial
4.3 Coleta de feedback

5. Encerramento
5.1 Entrega do projeto
5.2 Avaliacdo de desempenho
5.3 Documentacdo final

4. Gestao de Riscos

ID Risco Probabilidade Impacto Acao de Mitigacao
1 Atraso no cronograma Alta Alto Reforcar reunioes semanais de status
Ferramentas incompativeis Média Alto Realizar testes preliminares
. e ‘s L1 Investir em comunicacao e
3 Falta de adesdo inicial Média Médio . s
marketing
Dificul na integraca . -
4 IA culdade na integracao de Alta Alto Consultoria técnica especializada
Feedback negativo sobre - Testes de UX com usuarios antes da
5 g Média Alto

usabilidade entrega




5. Cronograma

Fase Inicio Término Duracao
Planejamento 01/12/2024 15/12/2024 15 dias
Desenvolvimento  16/12/2024 31/03/2025 3 meses
Testes e Validacoes 01/04/2025 15/04/2025 15 dias
Implantacgao 16/04/2025 30/04/2025 15 dias

6. Comunicacao

* Relatorios Semanais: Enviados por e-mail para stakeholders.
* Reunides Quinzenais: Para avaliacdao do progresso.
* Painel de Controle: Para acompanhamento do cronograma e entrega de tarefas.

7. Apéndice: Briefing

Objetivo Geral

Criar um site chamado "Livro que Aprende", que funcione como uma plataforma educacional
interativa, com foco em aprendizado personalizado e uso de tecnologia avancada, incluindo

inteligéncia artificial.

Elementos do Site

1. Landing Page: Pagina inicial com explicacGes sobre o projeto.
2. Livros Tematicos:

* "Livro que Aprende".

e "Livro Autbnomo".

3. Trilhas de Aprendizado: Conexao entre conceitos fundamentais e aplicacdes praticas.

4. Ferramentas Interativas:
* Calculadora de Iluminagdo LED.
* Visualizagdo de Grafos.
5. Painel para Aprendizes: Controle e acompanhamento do aprendizado.

Publico-Alvo

* Estudantes.
* Professores.
* Profissionais que buscam capacitacdao continua.

Recursos Necessarios

* Design responsivo.
» Sistemas interativos para calculos e visualizag0es.
* Integracao com IA para personalizagao.



Tonalidade e Estilo

* Tonalidade: Educacional, moderna e amigavel.
» Estilo: Minimalista, com destaque para interatividade.

Com este documento, vocé tem uma visao estruturada do projeto, seguindo os principios do
PMBOK e detalhando aspectos como escopo, gestao de riscos, cronograma e comunicacao.
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