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Aprendizagem: diferentes visoes

Ao longo da histéria, muitas teorias de aprendizagem foram sendo apresentadas,
fornecendo fundamentos a partir dos seus pressupostos aos modelos pedagdgicos vigentes.
Entre as varios tedricos existentes, destacamos a seguir algumas visdes, de forma bem
resumida.

A Posicao Behaviorista de Skinner

Na visdo de Skinner, as pessoas respondem através de reflexos gerados por
estimulos do ambiente. Para essa teoria, a aprendizagem é definida como uma mudanca
observavel no comportamento do individuo. A estrutura interna do raciocinio e do processo
de aprendizagem é considerada irrelevante no processo da instru¢do. Ela aceita a existéncia
de eventos internos e reconhece a possibilidade de relaciona-los com o comportamento
externo, sem, contudo, explicar o que ocorre dentro da mente do individuo
(Bordenave,1991).

Outra caracteristica dessa teoria é o refor¢o, que pode ser um elogio, um sentimento
de satisfagdo, uma repreensao, etc. Quando positivo, aumenta a probabilidade da resposta
desejada; quando negativo, tende a evitar certas respostas. O enfoque de reforgo pode ser
aplicado a uma grande gama de situag¢des tais como mudar o comportamento, estabelecer
novos comportamentos, manter comportamentos existentes, entre outros (Oliveira e
Chadwick, 1984). Para Skinner, segundo esses autores, “0 que ocorre na mente ndo causa
0 comportamento, mas é um resultado periférico ou colateral do comportamento”.

A partir destas breves nogdes, pode-se inferir que um curso deve ser elaborado de
tal forma que o aluno seja capaz de responder de forma acertada ao que é pedido. A
sequUéncia da instrucido deve ser estruturada em pequenos passos para que o aluno
participe ativamente e dé respostas frequentes, a fim de que haja reforco em todos os
passos. Para esta sequéncia ser efetiva deve haver uma gradual diminuicdo de sugestoes
ou orientagcdes para que o aluno chegue ao final da instrugdo com o minimo de ajuda
possivel.

A Visao Neo-Behaviorista de Gagné

Gagné admite uma variedade de tipos de aprendizagem e a sua relagdao com a
instrucdo € bem elaborada, pois, para ele, a "aprendizagem é um processo que permite a
organismos vivos modificarem seus comportamentos de maneira rapida e mais ou menos
permanente, de forma que a mesma modificagdo ndo tenha que se repetir a cada nova
situagdo. A prova de que a aprendizagem ocorreu consiste na verificagdo de uma mudanca
comportamental relativamente persistente. Infere-se dessa observagdo que o organismo
procedeu a uma mudanca interna e, portanto, que aprendeu” (Oliveira e Chadwick, 1984).

Para que ocorra a aprendizagem é necessario um aluno, uma situagdo, um
comportamento explicito do aluno e uma mudanga interna. Gagné enfatiza que a
aprendizagem é um processo e que é necessario atentar-se para as condi¢des internas do
aluno. Acrescenta que a mudanca pode se dar tanto no comportamento quanto na
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habilidade de desempenho de tarefas ou em alteracbes de atitudes, interesses e valores.
Desta forma, Gagné aplica a aprendizagem um enfoque sistémico e apresenta um modelo
de atividade interna no qual existe um principio de hierarquia que supde a aquisigao prévia
de certas habilidades intelectuais. O modelo basico de aprendizagem e memdria de Gagné
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€ similar ao modelo de processamento de informagao apresentado na Figura 1.
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Figura 1 - Modelo de aprendizagem de Gagné
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Aprendizagem por Descoberta de Bruner

Bruner em sua abordagem preocupou-se em conduzir o aluno a uma participacao
ativa por meio da aprendizagem por descoberta. Ele afirma que é possivel ensinar qualquer
coisa a um individuo desde que isso seja feito em sua linguagem. Para tanto, ressalta
formas elementares do raciocinio e a relacdo dos conceitos a serem adquiridos justapostos
com as condicdes praticas de manipulacdo de materiais que o aluno deve fazer por si s6. A
descoberta € um processo heuristico e ocorre através do exercicio de solugdo de problemas
e do esforco para descobrir. O que se aprende sdo, entdo, estruturas ou estratégias de
solugao de problemas. Estas estratégias sao o "coragao" do que deve ser ensinado.

Para a realizacdo dessas nocoes, o autor apontou fatores necessarios a instrugao,
apresentados por Oliveira e Chadwick (1984):

1. Organizar as seqléncias de instrugcdo de maneira que o aluno perceba a
estrutura dos materiais por inducao de instancias particulares;

2. Evitar simbolizagdo prematura oferecendo imagens (formas icOnicas de
representacao);

3. Possibilitar que o aluno adquira pratica permitindo-lhe dois tipos de
experiéncia; incursdbes genéricas sobre o material e aprofundamento em
tépicos de interesse;

4. Prover revisdes peridédicas de conceitos ou atividades ja aprendidas
aplicando-os a novas e mais complexas situagdes (curriculo em espiral).

A Epistemologia Genética de Piaget

Piaget nao elaborou uma teoria de aprendizagem, ao longo dos anos ele investigou,
através da Epistemologia Genética - com os estudos que geraram a obra “Nascimento da
Inteligéncia” (Piaget, 1978) - como o conhecimento é desenvolvido e apresentou a idéia do
conhecimento como a interagao entre o sujeito e a realidade.

A conclusdo mais geral a ser tirada dos estudos piagetianos é a de que a
aprendizagem nao depende somente dos dados fornecidos pela experiéncia externa, mas,
sobretudo, das caracteristicas dos diferentes niveis de desenvolvimento (Seidl de Moura,
1990).

O individuo conhece e relaciona-se com o mundo externo através dos préprios
sentidos. Dessa forma, o mundo real e a concepgdo das relagbes de causalidade sao
constituidas na mente (Oliveira e Chadwick, 1984). As informagdes sao recebidas através
da percepgdo e transformadas em conceitos ou constru¢gdes que sao organizadas em
estruturas coerentes.

Para Piaget, o modelo de desenvolvimento da inteligéncia é similar ao da
aprendizagem, que se realiza pela interagdo do sujeito no meio, surgindo de uma
necessidade que altera o estado momentaneo, denominado Equilibracdo — alcancado a
partir da Assimilagdo e Acomodagdo. Enquanto a Assimilagdo incorpora elementos
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externos, a Acomodacao transforma internamente o individuo, a fim de tornar a Assimilagao
viavel. E por meio dessa dindmica de Reequilibracdo que a aprendizagem se torna possivel,
ou seja, nesse momento acontece a aquisicado de um novo conhecimento (LINS, 1996).

Os conhecimentos nao sdo empilhados e ndo se acumulam; passam de estados de
desequilibragdo, em que os conhecimentos anteriores sdo questionados, para uma nova
fase de equilibragdo correspondente a uma reorganizagdo dos conhecimentos, segundo o
que Piaget denomina de “equilibracdo majorante”. Um conhecimento ndo constitui jamais
um acabamento absoluto, novos objetivos derivam sempre de um equilibrio atingido,
instavel ou mesmo estavel, permanecendo cada resultado, mesmo se for mais ou menos
duravel pleno de novas aberturas (Piaget, 1976).

Piaget, como epistemdlogo, preocupou-se com a explicagdo do processo de génese
do conhecimento, descrito em termos de um sujeito epistémico ideal. O sujeito epistémico
para Piaget se opbde ao sujeito psicologico, entendido como individuo em toda sua
singulariedade. Seidl de Moura (1990) afirma que o sujeito epistémico é concebido a partir
do que ha de comum a todos os sujeitos de um determinado nivel de desenvolvimento,
capaz de constituir sistemas de transformacdes operatérias de necessidade intrinseca, num
raciocinio que envolve coordenacgdes, reciprocidade, inversoes, etc.

Inhelder (1978, in Seidl de Moura, 1990) descreve uma mudancga de interésse ou
énfase nos trabalhos mais recentes da Escola de Genebra dedicada ao estudo da
Epistemologia Genética, onde o foco passa do sujeito epistémico para o sujeito psicoldgico.

Esta mudanca, segundo Seidl de Moura (1990) reflete o deslocamento do eixo das
pesquisas onde antes as atencbes eram voltadas para uma perspectiva estruturalista,
visando o que ha de geral e universal na génese do conhecimento e deslocam-se para o
estudo dos mecanismos funcionais em jogo nas estratégias préprias a cada sujeito, nos
diversos niveis de desenvolvimento. Trata-se agora de investigar os processos de invengao
e os procedimentos de descoberta do sujeito psicolégico em busca de solugdes para
problemas particulares.

A Corrente Sécio-Interacionista de Vygotsky

A corrente sécio-interacionista apdia-se na concepgado de um sujeito interativo que
elabora seus conhecimentos sobre os objetos, em um processo mediado pelo outro. O
conhecimento tem génese nas relagdes sociais, sendo produzido na intersubjetividade e
marcado por condi¢des culturais, sociais e histéricas. Para ela o conhecimento é construido,
a aprendizagem nao deve ser separada do contexto social e a linguagem desempenha um
papel fundamental no desenvolvimento.

Os estudos de Vygotsky teorizaram sobre os mecanismos psicoloégicos e o controle
consciente do comportamento humano. Um conceito central para compreensao das
concepgdes de Vygotsky € a mediacdo: processo de interagdo de um elemento
intermediario numa relagao, ou seja, a relagado deixa de ser direta e passa a ser mediada por
esse elemento. Segundo ele, ha dois tipos de elementos mediadores: os instrumentos e os
signos, ambos resultantes das relagdes entre os homens. Considerados fundamentais na
comunicagdo entre os individuos, os sistemas simbdlicos, principalmente a linguagem,
desempenham papel importante no estabelecimento de significados compartilhados que
permitem interpretacdes dos objetos, eventos e situagdes do mundo real (OLIVEIRA, 2003).
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Vygotsky estabelece dois niveis de desenvolvimento: o real e o potencial. O primeiro
refere-se a atividades que a pessoa consegue realizar por si mesma. O segundo implica
alguma forma de auxilio que a pessoa precisa para tornar concluida a tarefa. A distancia
entre o nivel de desenvolvimento real e o potencial € a zona de desenvolvimento proximal,
que define aquelas fungdes que ainda ndao amadureceram, mas que estao em processo de
maturagao. Vygotsky explica a conexao entre desenvolvimento e aprendizagem por meio da
zona de desenvolvimento proximal como um espaco dindmico entre os problemas que um
sujeito pode resolver sozinho — nivel de desenvolvimento real — e os que resolvera com a
ajuda de outro sujeito mais capaz no momento. Em seguida, devera domina-los por si
mesmo — nivel de desenvolvimento potencial.

Consideragoes Finais

Pode-se dizer sumariamente que para os comportamentalistas, a aprendizagem
equivale a uma mudanga observavel no comportamento do individuo. Se o aluno apresentar
o comportamento esperado, é assumido que a aprendizagem foi bem sucedida. O modelo
comportamentalista atende se o objetivo € a memorizagao de fatos, para aprendizagens de
niveis mais elaborados de pensamento mostra-se ineficaz (McManus, 1995 Apud Melo,
1999).

Um procedimento comportamentalista comum numa aula pode ser exemplificado
com a imagem da informagdo sendo transmitida pelo professor e pelo livro texto, enquanto
os alunos sao orientados para resolverem exercicios de fixagdo e darem respostas corretas.

A nota e outros incentivos aparecem como refor¢o para o aprendizado. Caso os
principios comportamentalistas fossem transferidos para um software educativo, sua
estrutura seria a seguinte: uma informacgao é apresentada, pede-se uma resposta e, em
seguida, é fornecido um feedback.

O termo construtivismo é usado para representar uma colegao de teorias que tém em
comum a idéia-base de que individuos constroem seu conhecimento a fim de resolverem
problemas, geralmente com a cooperag¢ao de outros (Campos, 1994).

Sob a perspectiva construtivista, o pensamento é a base em que se fundamenta a
aprendizagem, centrada na pessoa que a realiza, ou seja, o foco estd no processo de
aprendizagem e n&o mais nos resultados obtidos.

A aprendizagem ¢é vista como um processo de construgdo, ao invés de reprodugao
do conhecimento. Para os construtivistas, ndo se aprende de forma fragmentada, nem se
deve apresentar conhecimentos prontos; pelo contrario, os individuos concebem o mundo
externo de maneiras distintas, baseados em suas experiéncias e em suas crengas.

No modelo construtivista, os alunos assumem o papel de sujeito no processo de
aprendizagem e sdo encorajados a explorarem possibilidades, inventarem solugdes
alternativas, cooperarem com outros alunos, testarem hipoteses e apresentarem a melhor
solugcao encontrada.

Algumas proposi¢des norteiam o modelo pedagdgico baseado no construtivismo: a
compreensao ocorre através de interagcbes com o ambiente; questionamentos s&o estimulos
para a aprendizagem; o conhecimento evolui pela negociacdo social; a énfase recai na
argumentacao, discussao e debate (Cunningham, 1992 Apud Campos, 1999).
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As propostas didaticas construtivistas contemplam um espago de problemas, de
curiosidades, de duvidas, de troca de experiéncias e de cooperacdo. Nesse modelo, o
professor atua como orientador, ajudando os alunos a fazerem conexdes significativas entre
0 novo e o seu conhecimento anterior. Sua fungao € planejar situagcdes em que os alunos
sejam desafiados a propor idéias, ao mesmo tempo em que enfrentam, junto com seus
colegas, problemas apresentados, a fim de resolvé-los.
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